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Kategorie
P Woflr nutzen wir die Landflache in Zukunft?

Land wird knapp, aber wir brauchen Platz, um Essen anzubauen, Strom zu produzieren
und Stéidte 2u bauen. Weil Deutschland nicht genug Land hat, kaufen wir Nahrungs-

Léndern zu, und inanderen Landern.
Neue Ideen, wie Baume zwischen Feldern oder Géirten in Hochhéiusern, sparen Platz.
Aber  und so gibt es immer weniger Platz fur Bauernhfe.

Mogliche Vertiefungen der
Szenariotechnik

Wir nutzen Land fur den Anbau von Lebensmitteln, Energieerzeugung, Verkehr und
Stédtebau. Doch Platz wird knapp, wéihrend die Nachfrage nach Nahrung steigt.
nach den La

setzen auf Methoden i D importiert
Nehrungsmittel und nutzt so Anbaufléchen in anderen Landern, was Vor- und

9 rtical Farming helfen, Land effizient zu
nutzen. Gleichzeitig verlieren wir durch wachsende Stéidte immer mehr Fléche fur die
Landwirtschaft.

Trendkarten

Die Kategoriekarten bestehen aus einer Vorderseite, auf der ein Text in zwei Ni- o
veaustufen die Kategorie erklart. Auf der Riickseite befinden sich vier zur Kategorie
gehdérende Slogans. Zu jeder Kategoriekarte gehoren vier Trendkarten, die genutzt
werden, um Szenarien zu erstellen. Die Trendkarten enthalten einen gelben Erkléar- -

text auf Niveau 1 und einen grinen Erklartext auf Niveau 2. Auf der Riickseite der @ Wiirdest du genetisch
Trendkarten befindet sich eine Frage, die als Einstieg in eine Diskussion genutzt veranderte Lebensmittel
essen?

werden kann.
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Die 5 Impulskarten enthalten eine provokante Frage zum Thema der Zukunftsbox,
die nur mit ,Ja" oder ,Nein* beantwortet werden kann. Diese Fragen regen dazu an,
eine klare Position zu beziehen und sich Uber die unterschiedlichen Ansichten im
Team auszutauschen. Die Impulskarten bieten einen guten Einstieg in das Thema

Blickwinkelkarten der Zukunftsbox und helfen, erste Diskussionen zu entfalten.

Die Blickwinkelkarten zeigen Perspektiven auf, die es ermdglichen, ein Thema aus
unterschiedlichen Blickwinkeln zu betrachten. Dazu gehdren die Landwirtin, die
Ernéhrungsexpertin, die Unternehmerin im Agrarkonzern, der Vebraucher sowie
den Tierwohlexperten. Jede dieser Perspektiven beleuchtet Zukunftsfragen zu
einem Thema, die mithilfe von Links und Stichworten recherchiert werden kon- (
nen. Zusatzlich enthalt jede Karte Recherchefragen, die dabei helfen, sich mit den

Blickwinkeln auseinanderzusetzen. Die Blickwinkelkarten férdern ein vielseitiges ) L A
R . o . ] . . () Ein extremer Sonnenwind .4
Verstandnis, erweitern die eigene Sichtweise und machen deutlich, dass jede Per- o5 . /
o ) : i o zerstort alle elektrischen |
spektive ihre Berechtigung hat und zu einem umfassenderen Gesamtbild beitragt. Gerate auf der Welt
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Welche Vorteile und Risiken bringt diese mit sich?
emstehe‘n, wenn wemg:r‘:der ke\:F\eiavh mehr gekauft wird? : el
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GiinstigeL hat dieLand- | "
T i e e e ’ Prorday
Ne rloren? 0. 10 dery g
Was ksnnen wir Menschen tun, um sie zu schatzen? Durch giege
Men

- Die Kartenkategorie ,Wildcards® besteht aus 5 Karten, die eine extreme Zukunfts-

g |
" > A E | entwicklung darstellen. Obwohl es unwahrscheinlich ist, dass diese Entwicklun-

7 / gen eintreten, sind sie dennoch mdaglich. Die Wildcards kénnen bei der Erstellung
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;" von Zukunftsszenarien eingesetzt werden, um unerwartete Ereignisse in die Uber-
legungen einzubeziehen und verschiedene, unvorhergesehene Faktoren in die
Zukunftsperspektiven zu integrieren.
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Die 5 Tipp-Karten haben eine Vorderseite mit Anregungen in Form von Fragen, die

den Einstieg in eine Diskussion erleichtern. Auf der Riickseite befindet sich Zusatz-

wissen, das hilft, das jeweilige Thema besser zu verstehen und die Diskussionen

zu vertiefen. Das Zusatzwissen sollte nicht als Losung flr die Tipp-Fragen dienen

sondern ist als reines Zusatzwissen zu verstehen.

@ Wie kénnen wir als
Gesellschaft den Erhalt
der Biodiversitat in der
Landwirtschaft fordern?

Padagogische Hochschule Freiburg Carl von Ossietzky Universitat Oldenburg
Unter der Leitung von Dr. Henriette Gruber Unter der Leitung von Prof. Dr. Ines Oldenburg
Fabian Benjamin Baginski Leah Loffler Christin Pichtsmeyer Sophia Moos
Yvonne Eckert Janina Grote Antonia Engelmann Neele Vo3 G s LANDWIRTSCHAFT FUTURIUM
Elias Jenne Sean Louis Emanuel Trumpf Anna Buter Nantke Casjens —
Amelie Bartjen Karoline Springer ot

Universitat Hohenheim

Unter der Leitung von Prof. Dr. Michael Kruse Viola Fischer Leonie Truscheit LT,
Berenike Karoline Breuer Jessica Gruber Wiebke Eilers Inga Beckmann
¢ Herausforderungskarten

Richard Raphael-Noel Scholz Lennart Sturmer Alena Zurwellen Kea Modden
Adrian Ludtke Rebekka Meier Lena Kowalzik Kea Baron
Fabio Boerger Katharina Maria Markert Sandra Chaveriat Maren Meyeraan
Urs Seel Silke Eichinger Lara Roskam Imke Antons " . . .

N ) Jede der 5 Karten enthélt eine als Frage formulierte Herausforderung im Zukunfts-

Svea Meyer Ronja Engel . i . . . .

Unterstitzt von thema. Sie regt dazu an, sich mit wichtigen Fragestellungen auseinanderzusetzen
Andrea Winterberg, Deutscher Bauernverband e.V., Verband der Landwirtschaftskammern e.V. und die Herausforderungen der Landwirtschaft genauer zu erkennen und zu ver-
Dr. Michael Scharp, IZT - Institut fir Zukunftsstudien und Technologiebewertung gemeinnitzige GmbH stehen. So entsteht ein besseres Verstandnis fir die komplexen Zusammenhénge

Christian Engelbrecht, Futurium
der Landwirtschaftlichen Rentenbank

NI
N
rentenbank

und Entwicklungen in diesem Bereich.
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Anleitung zum Erstellen von

Zukunftsszenarien

Wie wollen wir leben?

* Welche Zukunft ist dein grof3ter
Wunsch?

e \Welche Zukunft ist dein schlimmster
Albtraum?
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FUr die Zukunft kbnnen Menschen zwar Prognosen erstellen, exakt vorhersagen kann man
die Zukunft jedoch nicht. Deshalb betrachten Zukunftsforscher immer mehrere Zukunfts-
szenarien. Ein Zukunftsszenario beschreibt eine mégliche Zukunft. Die Technik, die dabei
hilft, sich mdgliche Zukunftsbilder vorzustellen, nennt man »Szenariotechnik.

Begebt euch als Team auf eine Reise in verschiedene Zukiinfte und kreiert gemeinsam Sze-
narien, die moglich, winschbar oder zu vermeiden sind. Dabei kénnen auch unerwartete
Ereignisse eintreten, die einen groBen Einfluss auf die Zukunft haben. Daflr benétigt ihr
das Trendkartenset, bestehend aus 5 Kategoriekarten sowie 20 Trendkarten.

Unterschiedliche Niveaus

Die Zukunftsbox enthélt Blickwinkel-, Trend- und Katego-
riekarten, auf denen zwei Texte stehen. Der gelbe Text ent-
spricht der Niveaustufe 1, die flr Schuler der 3. bis 6. Klasse
gedacht ist. Der griine Text entspricht der Niveaustufe 2 und
eignet sich ab der 7. Klasse.

Szenariotechnik

Die Zukunft kann nicht genau vorhergesagt werden, auch
wenn Menschen Prognosen erstellen kdnnen. Daher
arbeiten Zukunftsforscher mit verschiedenen moglichen
Zukunftsszenarien. Ein solches Szenario beschreibt, wie
die Zukunft aussehen kénnte. Um diese moglichen Bilder
der Zukunft zu entwickeln, verwenden sie eine Methode
namens »Szenariotechnik«.

Was euch erwartet?

Unternehmt eine Reise in Zukunftsvisionen und gestaltet
gemeinsam Szenarien, die moglich, erstrebenswert oder zu
vermeiden sind. Dabei konnen auch unerwartete Ereignisse
auftreten, die einen erheblichen Einfluss auf die Zukunft ha-
ben. Dazu verwendet ihr das Trendkartenset, bestehend aus
5 Kategoriekarten und 20 Trendkarten. Ergénzend kdnnt ihr
die Wildcards, Herausforderungskarten und Blickwinkelkar-
ten miteinbeziehen

Kategorie- und Trendkarten
lesen und verstehen

Jedes Teammitglied wahlt eine
Kategoriekarte und vier zugehdrige
Trendkarten. Diese werden sorgfaltig
gelesen und die zentralen Aussagen
erfasst.

Hinweise zum besseren Verstandnis
der einzelnen Kategorien und Trendkar-
ten liefern die Tippkarten. Die Rickseite
mit dem Zusatzwissen liefert vertiefte
Einblicke zum jeweiligen Thema.

Szenario ausschmiicken
und bewerten

Das Team entwickelt das Szenario
weiter, bewertet es und begriindet die
Einschatzung.

Kategorien erklaren

Die Kategoriekarten werden
nacheinander vorgestellt und
gemeinsam angeordnet.

Das Szenario erstellen

Reihum fligt jede Person eine
passende Trendkarte zur Katego-
riekarte hinzu und erléutert diese.
Alle Ubereinander angeordneten
Trends ergeben ein Szenario. Eine
spatere Umordnung der Trends ist
moglich.

.
Weitere Szenarien — Trendkarten
erstellen austauschen

Neue Trends werden hinzu-
geflgt, bis vier Szenarien
vorliegen, die anschlieBend
bewertet werden.

Zwei Trendkarten
derselben Kategorie
werden getauscht,
um zu analysieren,
wie sich das Szenario
verandert.

Wunschszenario

unbedingt Realitat werden sollte.

Albtraumszenario

Szenario auf keinen Fall Realitat werden darf.

Das Team wéhlt aus jeder Kategorie einen Trend aus, der fur die Zukunft gewlnscht wird.
Aus den funf ausgewéhlten Trends wird ein Szenario entwickelt, das das gesamte Team
als wlnschenswert erachtet. Alle diskutieren und begriinden, warum dieses Szenario

Das Team wahlt aus jeder Kategorie einen Trend aus, den es fur die Zukunft vermeiden
maochte. Aus den funf ausgewéhlten Trends wird ein Szenario entwickelt, das das ge-
samte Team als Albtraum betrachtet. Alle diskutieren und begriinden, warum dieses

Wildcards

Das Team Uberprift, ob das Szenario den Ereignissen auf der Wildcard standhalten
kann. Dabei werden L&sungen erarbeitet, um sicherzustellen, dass die Wildcard dem
Szenario so wenig Schaden wie moglich zufugt.




